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                                        Milé děti, hlásí se Vám

                        M A T Ý S E K

[image: image2.emf]       Tak jak vy děti, i Matýsek se po prázdninách vrátil do své školy. Hned po prvním týdnu se mu zastesklo po kamarádech a kamarádkách z letního tábora. Často vzpomíná na všechny hry a všechna dobrodružství, která spolu zažili. 
Jednoho dne se rozhodl, že všechny své kamarády Jirku, Soňu, Luboše, Felixe a Zinu chce vidět a potěšit.

Nejprve přemýšlel, v jakém pořadí kamarády navštíví. Nejvíc se těšil na Felixe, toho navštíví jistě jako prvního. 

Úloha č.1: Zjisti, kolik různých možností v pořadí dětí za této podmínky má a všechny možnosti zapiš.
Jak si cestu plánoval, vytvořil si schéma, ve kterém vyznačil všechna bydliště kamarádů včetně svého a různé cesty.
Úloha č.2:
[image: image3.emf]Zjisti, zda může Matýsek obejít všechny kamarády tak, že projde každou spojnicí pouze jednou a nikoho z kamarádů přitom nevynechá (říkáme, že projde „jedním tahem“).
Pokud to není možné, doplň do schématu spojnici tak,
aby se dala trasa projít všemi spojnicemi „jedním tahem“
a urči, kde Matýskovo putování skončí.
Matýsek byl šťastný ze svého řešení a u Jirky se pochlubil. 

Protože chlubení Jirka nemá rád, hned toho využil a povídá.

 „Když jsi takový expert, zvládneš i magický trojúhelník?“ 
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Úloha č.3:

K vytvoření těchto dvou magických trojúhelníku budeš potřebovat všechna čísla od 1 do 9. Musíš je umístit 
tak, aby součet na všech stranách byl 
u jednoho 20 a u druhého 21.

Nakonec to Jirkovi nedalo a pustili se do řešení s Matýskem. Vydařilo se!

Závěrečná zábava při každé návštěvě spočívala v tom, že Matýsek pro všechny své kamarády a kamarádky připravil bludiště.
Úloha č.4:

Pokud najdeš správnou cestu bludištěm a celou její plochu vybarvíš, objeví se ti obrázek.
Podle něho zjistíš, kde trávil Matýsek prázdniny, jestli u moře, ve včelíně nebo doma.
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Všichni kamarádi byli rádi za Matýskovu zábavnou návštěvu a my doufáme, že i vy se dokážete takto bavit. Na vaše řešení se těšíme! 

 TERMÍN   UZÁVĚRKY   I. KOLA   JE   3.11.2018  !!!
[image: image7.jpg]


 Milé děti, hlásí se Vám

M A T Ý S E K


Matýsek a jeho čtyři kamarádi si chtějí zahrát oblíbenou hru piškvorky. Tu určitě hrajete taky.
Úloha č. 1

Kolik partií si všichni zahrají, pokud mají hrát systémem „každý s každým“?
Ve chvíli, kdy spolu hrála děvčata, chlapci řešili zajímavý problém. Pokuste se o to taky.
Úloha č. 2

Najdi tři čísla, jejichž součet je 627 a pro která platí, že podíl prvního a druhého čísla i podíl druhého a třetího čísla je vždy 7.

Matýsek se po skončení partie dívek podíval na hodinky. Všiml si, že doba, která uplynula od pravého poledne, tvořila pětinu doby, jež zbývala do půlnoci. 

Úloha č. 3
Doplňte na hodiny ručičky tak, aby ukazovaly čas, kdy je Matýsek kontroloval?

Děvčata byla zvědavá, co chlapci řešili za problém. Nenechaly se zahanbit a vrhly se společně do řešení nového číselného problému.
Úloha č. 4

Vynásobením dvou čísel získáme součin 500. Pokud jednoho z činitelů zvětšíte o 5, vzroste součin na 625. Zapište původní čísla a zkontroluj, zda to opravdu funguje.

I tentokrát se všichni kamarádi dobře bavili a byli ze svých úspěchů nadšení. Věříme, že i vám se dařilo úlohy řešit. Na vaše řešení se moc těšíme! 

TERMÍN   UZÁVĚRKY   II. KOLA   JE   7.1.2019  !!!
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V tomto závěrečném kole letošního Matýskova semináře se podíváme na zajímavosti kolem včelína dědečka, kde Matýsek trávil minulé prázdniny. Někteří z vás tuto skutečnost zjistili při řešení bludiště v prvním kole soutěže.

Určitě jste si všimli, že plástve ve včelíně jsou ve tvaru pravidelného šestiúhelníku. 
Když položíme na papírový šestiúhelník šedý trojúhelník, bude v bílé části obrázku jedna vrstva a v šedé části dvě vrstvy. Stejně si začal hrát Matýsek a pečlivě vrstvil na jeden šestiúhelník postupně šest nastříhaných průhledných kruhů, až vytvořil obrazec, který vidíte na obrázku. 
Úloha č. 1

Pokus se vystřihnout všech 7 dílků ( 1 a 6       ) a poskládej si stejný obrazec, jako vidíš na obrázku. 
V obrazci se pokus napočítat pro každou část, kolik je v ní vrstev.   

Když sečteš všechny tyto zjištěné údaje, získáš číslo dělitelné šesti. Souhlasíš a víš proč?
Úloha č. 2

Vyber si čtyři různé barvy a vybarvi obrázek tak, aby se stejně barevné části nedotýkaly.
Číslo šest je výjimečné, dokonalé. Když sečteš všechny dělitele čísla šest (kromě čísla 6), získáš výsledek 6 (tedy 1 + 2 + 3 = 6).

Úloha č.3

Najdi číslo větší než 20 a menší než 30 se stejnou vlastností. Tedy číslo, jehož všechny dělitelé sečtením vytvoří číslo hledané.

Hrací kostka má šest stěn s puntíky od 1 do 6. 
Součet puntíků na protilehlých stěnách je vždy 7. Když šest hracích kostek slepíš (viz obrázek), některé stěny i s puntíky se zakryjí.

Úloha č. 4

Zjisti, při jaké situaci je součet všech viditelných puntíků (ze všech stran) maximální a v jakém případě je tento součet minimální.

TERMÍN   UZÁVĚRKY   III. KOLA   JE   19. 3. 2019 !!!
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